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CIENCIA, TECNOLOGIA E ENSINO SUPERIOR

Direcdo-Geral do Ensino Superior

Aviso n.° 4191/2024

Sumario: Torna publico o registo de criacdo do curso técnico superior profissional de Design de
Produto Maritimo e Fluvial da Escola Superior de Artes e Design.

Torna-se publico, nos termos do n.° 2 do artigo 40.°-T do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de
margo, na sua redagao atual, que, por despacho de 7 de julho de 2023, da Subdiretora-Geral do
Ensino Superior, proferido ao abrigo da alinea h) do n.° 2, conjugada com o n.° 4, ambos do Des-
pacho n.° 3724/2023, de 23 de margo, foi registada, nos termos do anexo ao presente aviso, que
dele faz parte integrante, a criacdo do curso técnico superior profissional de Design de Produto
Maritimo e Fluvial da Escola Superior de Artes e Design.

5 de fevereiro de 2024. — O Diretor-Geral, Joaquim Mourato.

ANEXO
1 — Estabelecimento de ensino superior:

Escola Superior de Artes e Design.

2 — Curso técnico superior profissional:

T697 — Design de Produto Maritimo e Fluvial.

3 — Numero de registo:

R/Cr 45/2023.

4 — Area de educagao e formacao:

214 — Design.

5 — Perfil profissional:
5.1 — Descrigao geral:

Planear, organizar, desenvolver e executar ou supervisionar solugdes de Design de Produto
recorrendo as tecnologias proprias do Design aplicados a embarcagdes e equipamentos para a
orla maritima e fluvial.

5.2 — Atividades principais:

a) Conceber e desenvolver modelos analdgicos e digitais do(s) produtos(s) a desenvolver,
partindo das indicagdes e da interpretacao de projetos de criativos ou apresentados pelas organi-
zaglOes, empresas e centros de investigacao;

b) Organizar a produgéo no que respeita a matérias-primas, materiais necessarios a produgao
€ equipamentos a aplicar no desenvolvimento do(s) produtos(s);

c¢) Orientar, gerir e otimizar as técnicas de producgao, racionalizando os custos, garantindo a
qualidade e desempenho eficaz dos produtos;

d) Assegurar a qualidade das pegas desenhadas, modeladas ou prototipadas com vista a
apresentacéao e ou produgéao;
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e) Realizar as atividades e projetos atuando como promotor dos principios de responsabilidade
ambiental respeitando a circularidade, sustentabilidade e o equilibrio dos ecossistemas maritimos
e fluviais.

6 — Referencial de competéncias:
6.1 — Conhecimentos:

a) Conhecimentos factuais e basicos dos processos de construgdo naval incluindo metodologia
dos cascos;

b) Conhecimentos fundamentais de como comunicar um projeto de Design de Produto, em
suporte fisico ou digital, incluindo desenhos e ilustragdes técnicas, texto e imagens, em suporte
digital e fisico;

¢) Conhecimentos fundamentais orais e escritos em lingua inglesa no dominio técnico do
Design de Produto;

d) Conhecimentos basicos relativos as ferramentas de desenho, copia e edicao de um CAD
na produc¢ao de Desenho técnicos 2D;

e) Conhecimento fundamental das técnicas adequadas a representagéo técnica de um objeto
com posterior extragado de informagao dimensional e quantitativa dos desenhos;

f) Conhecimento fundamental sobre os varios tipos de registos graficos para expressar ideias
e conceitos;

g) Conhecimento fundamental na aplicagdo de ferramentas e materiais essenciais na resolu-
¢ao de exercicios e técnicas associadas a concegao e simulagéo de projetos de design nautico e
areas afins;

h) Conhecimento fundamental de aplicagdes de modelagao 3D para criar digitalmente objetos
Unicos ou para producao em série;

i) Conhecimento fundamental da realizagao desenhos técnicos tendo em vista uma comuni-
cacgao eficaz dos produtos e ou equipamentos modelados;

J) Conhecimentos fundamentais sobre o tratamento de ficheiros digitais tanto para prototipa-
gem rapida como para a aplicagdo de materiais e criagdo de ambientes adequados a criagao de
«renderizagdesy;

k) Conhecimento factual e basico sobre as caracteristicas dos fluidos, assim como as limitagdes
da Mecénica dos Fluidos Computacional relativamente a simulagdo numérica;

) Conhecimento fundamental em estudos computacionais de simulagao de corpos flutuantes
(modelo digital, criacdo de malha, especificagdo das propriedades dos fluidos, especificagdo das
condiges fronteira, simulagao e analise de resultados);

m) Conhecimentos factuais e basicos de aplicagdo de mapas e diagramas;

n) Conhecimento fundamental da utilizagdo do aspeto grafico como apoio a apresentagéo e
comunicagao do projeto de produto como meio de criar uma imagem coerente e completa;

0) Conhecimento aprofundado de modelagao incluindo a aplicagdo de materiais, texturas e
iluminacado a modelos tridimensionais;

p) Conhecimento fundamental na identificacdo de solu¢des para problemas técnicos na mode-
lacdo de embarcacdes;

q) Conhecimento aprofundado de produgao de animagdes e simulagdes fisicas de modelos
tridimensionais;

r) Conhecimentos fundamentais de analise de ciclo de vida e a sua importancia como ferra-
menta de eco sele¢do de materiais e produtos;

s) Conhecimentos fundamentais dos processos de conformagéao, uniao e corte dos materiais
metalicos, poliméricos, compdésitos e naturais;

f) Conhecimento fundamental de técnicas de restauro adequadas a problemas de restauro
tipificados;

u) Conhecimento fundamental na elaboragao de analises de ciclo de vida dos materiais e sua
importancia na selecdo de materiais de recuperagao de embarcacoes;

v) Conhecimento fundamental relativo ao sistema construtivo e estrutural para a formalizagéo
e comunicagao da solugao proposta;
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w) Conhecimento fundamental das tecnologias de fabrico de modelos e protétipos, diferenciando-
-0s pela sua aplicagao;

x) Conhecimento fundamental para a realizagdo de modelos ou protétipos com utilizagao das
ferramentas, processos e materiais mais adequados;

y) Conhecimento factual e basico sobre as consequéncias associadas a utilizagdo de recursos,
materiais e energias;

z) Conhecimentos especificos das técnicas para cada tipologia de produtos;

aa) Conhecimentos fundamentais sobre os principios basicos da qualidade aplicados a pro-
dutos, servigos e organizagdes (cumprimento da legislagdo, das normas internas da organizagao,
servigo ou produto e da melhoria continua);

bb) Conhecimentos fundamentais relativos aos conceitos como: sustentabilidade, inclusividade
e circularidade através do Design de Produto;

cc) Conhecimentos fundamentais sobre os riscos associados a utilizagdo de recursos, mate-
riais e energias;

dd) Conhecimentos especificos sobre os conceitos do Design de produto maritimo e fluvial;

ee) Conhecimento factual e basico sobre a evolugdo das embarcagdes ao longo da histéria;

ff) Conhecimento factual e basico o desenho naval especifico do ambiente maritimo e fluvial;

g9) Conhecimentos fundamentais sobre conceitos-chave de estatistica descritiva e inferencial;

hh) Conhecimentos factuais e basicos sobre a aplicagdo do Design de Produto maritimo
e fluvial;

i) Conhecimentos factuais e basicos de aplicagdo de mapas, diagramas, “moodboards”,
“brainstorming” e esquemas conceptuais demonstrando a capacidade de relacionar e organizar
referéncias e conceitos;

Jj) Conhecimento aprofundado em produto maritimo e fluvial aplicado a uma atividade especifica;

kk) Conhecimento factual e basico dos conceitos de sustentabilidade, economia circular,
eco design;

I) Conhecimento factual e basico da complexidade, diversidade e complementaridade dos
intervenientes que operam no dominio do Produto Maritimo e Fluvial;

mm) Conhecimento factual e basico de gestao de projetos e de boas praticas profissionais;

nn) Conhecimento factual e basico de organizagéo do trabalho;

00) Conhecimento factual e basico de direitos de autor, prote¢cao de dados, propriedade inte-
lectual, propriedade industrial e direitos do consumidor;

pp) Conhecimentos basicos sobre conceitos e legislagdo no ambito da Saude, Higiene e
Seguranga;

qq) Conhecimentos basicos sobre metodologias de aplicagdo de Fatores Humanos ao Design
de Produto.

6.2 — Aptiddes:

a) Compreender os principais processos de construgao naval;

b) Comunicar um projeto, incluindo desenhos e ilustragdes técnicas, texto e imagens, em
suporte digital e fisico;

c¢) Utilizar linguagem oral e escrita em lingua inglesa no dominio técnico do curso;

d) Utilizar ferramentas de desenho, copia e edigdo de CAD na produgao de Desenho técnicos 2D;

e) Aplicar corretamente as ferramentas de representacao na criagdo de desenhos;

f) Utilizar técnicas de representagdo com posterior extragado de informagao dimensional e
quantitativa dos desenhos;

g) Utilizar varios tipos de registos graficos para expressar ideias e conceitos;

h) Aplicar adequadamente ferramentas e materiais a concegéo e simulagéo de projetos de
design nautico e areas afins;

i) Aplicar programas de modelagao 3D para criar digitalmente objetos Unicos ou para produgéo
em série;

J) Realizar desenhos técnicos tendo em vista uma comunicagéo eficaz dos produtos modelados;
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k) Tratar ficheiros digitais tanto para prototipagem rapida como para aplicagao de materiais e
criagdo de ambientes adequados a criagdo de imagens foto realistas;

/) Compreender as caracteristicas dos fluidos e as limitagdes da Mecénica dos Fluidos Com-
putacional relativamente a simulagcao numérica;

m) Realizar estudos computacionais basicos de simulagéo de corpos flutuantes (modelo digi-
tal, criacdo de malha, especificacdo das propriedades dos fluidos, especificagdo das condicdes
fronteira, simulagao e analise de resultados);

n) Utilizar a composi¢ao grafica como apoio a apresentagdo e comunicagao do projeto de
produto como meio de criar uma imagem coerente e completa;

o) Aplicar materiais e texturas e iluminagéo a modelos tridimensionais;

p) ldentificar solugbes para os problemas técnicos da modelagao de embarcagdes;

q) Produzir animagdes e simulagées fisicas de modelos tridimensionais;

r) Analisar ciclos de vida e a sua importancia como ferramenta de eco selegdo de materiais
e produtos;

s) Aplicar os processos de conformacgao, unido e corte dos materiais metalicos, poliméricos,
compadsitos e naturais;

t) Identificar as técnicas de restauro adequadas a problemas de restauro tipificados;

u) Compreender a elaboragéo de analises de ciclo de vida dos materiais e sua importancia na
eco selegcédo de materiais de recuperagédo de embarcagoes;

v) Compreender os diversos passos no desenvolvimento de Produto;

w) ldentificar o sistema construtivo e estrutural para a formalizagao e comunicagao da solugéo
proposta;

x) Compreender os conceitos que conduzam a solugao de projeto de equipamentos nauticos,
recorrendo a transversalidade disciplinar, e definindo-os com clareza;

y) Caracterizar as tecnologias de fabrico de modelos e protétipos e diferenciando-os pela sua
aplicacéo;

Z) Realizar modelos ou prototipos com utilizagdo das ferramentas, processos e materiais mais
adequados;

aa) Avaliar as consequéncias associadas a utilizagdo de recursos, materiais e energias;

bb) Aplicar as técnicas adequadas a cada tipologia de produtos;

cc) Avaliar protétipos em funcdo dos objetivos previamente definidos para o produto;

dd) Avaliar os resultados da aplicagao dos processos de conformagao, unido e corte;

ee) ldentificar e distinguir os principios fundamentais da qualidade aplicados a produtos, ser-
vigos e organizagdes (cumprimento da legislagédo, das normas internas da organizagao, servigo ou
produto e da melhoria continua);

ff) Reconhecer a importancia do papel «central» do cliente;

gg) Compreender a relevancia da deontologia profissional;

hh) Compreender conceitos fundamentais tais como: sustentabilidade, inclusividade e circu-
laridade através do Design de Produto;

ii) Compreender os riscos associados a utilizagdo de recursos, materiais e energias;

Jj) ldentificar os conceitos fundamentais do Design de produto maritimo e fluvial;

kk) Compreender os conceitos fundamentais do Design de produto maritimo e fluvial;

Il Identificar a evolugao das embarcacgdes ao longo da historia;

mm) Distinguir o desenho naval especifico do ambiente maritimo e fluvial,

nn) Aplicar os conceitos fundamentais da estatistica descritiva e inferencial a dados especificos;

00) Analisar e interpretar dados estatisticos no d&mbito do Curso;

pp) Reconhecer necessidades no publico-alvo e no mercado no dmbito do Design do Produto
naval e fluvial;

qq) ldentificar e dialogar com os setores afetos Design de Produto Maritimo e Fluvial;

rr) Aplicar os conceitos fundamentais de sustentabilidade, economia circular e eco design em
Design de Produto;

ss) Pesquisar, analisar, identificar e mobilizar informagao relevante;

tt) Utilizar a linguagem oral e escrita em lingua inglesa no dominio técnico do curso para aceder
a informacao e comunicar;

uu) Recorrer a modelos de referéncia documental e participar em debates tematicos.
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6.3 — Atitudes:

a) Demonstrar capacidade para gerir projetos e utilizar boas praticas profissionais;

b) Demonstrar capacidade para acompanhar contextos e experiéncias onde os conceitos séo
aplicados;

c) Demonstrar consciéncia ambiental e preocupagao ecologica e valorizar praticas sustentaveis;

d) Demonstrar capacidade para pesquisar, analisar e mobilizar informacgao relevante;

e) Demonstrar capacidade para ser e ou estar num contexto profissional de modo colaborante
e eficiente;

f) Aplicar de modo sustentado os varios tipos de registos graficos para expressar ideias e
conceitos;

g) Demonstrar comprometimento no processo de identificagdo de solugdes para os problemas
técnicos;

h) Demonstrar comprometer-se na sua agdo com consciéncia do ciclo de vida de um produto;

i) Demonstrar compromisso pessoal na avaliagdo das consequéncias multidimensionais asso-
ciadas a utilizagédo de recursos, materiais e energias;

J) Demonstrar estar comprometido com os principais fundamentos da Qualidade;

k) Demonstrar estar comprometido na aplicagdo dos principios da deontologia profissional
enquanto técnico de design, nomeadamente, respeitando os direitos de autor e das licengas na
utilizagdo e produgéo de conteudo digital e protege os seus dados pessoais e dos outros;

/) Demonstrar autonomia e proficiéncia na aplicagdo aos projetos e ou dos produtos os con-
ceitos fundamentais de sustentabilidade, circularidade e inclusividade;

m) Demonstrar sentido critico e respeito pela diversidade cultural, linguistica e social nas suas
interagdes;

n) Demonstrar capacidade de Cidadania, Deontologia Profissional e Responsabilidade social
e ecoldgica.

7 — Areas relevantes para o ingresso no curso:
O seguinte conjunto:

Artes Visuais.
Design de Produto.

8 — Ano letivo em que pode ser iniciada a ministracao do curso:

2023-2024

9 — Localidades, instalagbes e numero maximo de alunos:

Numero maximo NuUmero maximo

Localidade Instalagdes para cada admissao de alunos inscritos
de novos alunos em simultaneo

Matosinhos. .. ........ ... ... ... Av Calouste Gulbenkian, sn 4460-260. . .. .. 20 40
10 — Estrutura curricular:

Area de educagao e formagao Créditos ;/e" S?ég?tts;

214 — DESIgN. . o o e e 65 54,17 %
520 — Engenharia e técnicas afins . . .. ... ... .. 22 18,33 %
543 — Materiais (industrias da madeira, cortica, papel, plastico, vidroe outros) ............ 10 8,33 %
210 — A . . o 8 6,67 %
422 — Ciénciasdoambiente . . . ... ... .. 6 5,00 %
222 — Linguas e literaturas estrangeiras. . . ... ... e 3 2,50 %
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Area de educagao e formacgao Créditos ;/e" g:)éfjoittz;
090 — Desenvolvimento pessoal. . . .. ... ..ot 2 1,67 %
460 — Matematica e estatistica. . . ....... ... .. 2 1,67 %
345 — Gestao e administragao . . ... . 2 1,67 %
Total ....... . 120 100 %




11 — Plano de estudos:

c t A Horas | Das quais Ohutras Das qua(;s Horas
Unidade curricular Area de educagao e formagao dorpponerl © lnol Duragéo de de Zras Correspondem | - o trabalho | Créditos
© formagao currieutar contacto | aplicagéo trabzlho ajiirt];a;io totais
(1) 2 ()] 4) ®) (6) @) (8) (8.1) 9)=6)+(®) | (10)
Conduta Profissional e Qualidade . ........ 090 — Desenvolvimento pes- | Geral e cientifica | 1.° Ano | Semestral .. . . . 16 34 50 2
soal.
CulturaNaval ......................... 210 —Artes . ............. Geral e cientifica | 1.°Ano | Semestral . . . . 16 34 50 2
Design de Produto Maritimo e Fluvial — Apro- | 422 — Ciéncias do ambiente | Geral e cientifica | 1.° Ano | Semestral . . .. 30 45 75 3
fundamento.
Design de Produto Maritimo e Fluvial — Intro- | 422 — Ciéncias do ambiente | Geral e cientifica | 1.° Ano | Semestral. . .. 30 45 75 3
dugao.
Inglés Técnico . ....................... 222 — Linguas e literaturas | Geral e cientifica | 1.° Ano | Semestral .. . . . 24 51 75 3
estrangeiras.
Introdugdo a Estatistica . ................ 460 — Matematica e estatis- | Geral e cientifica| 1.° Ano | Trimestral . . . . 16 34 50 2
tica.
Desenho Ortografico e Perspético......... 214 —Design. . ........... Técnica........ 1.°Ano | Semestral . . .. 96 96 104 200 8
Desenvolvimento de Produto. .. .......... 214 —Design. ............ Técnica. ....... 1.°Ano | Semestral . . . . 96 96 104 200 8
Materiais e Sustentabilidade ............. 543 — Materiais (industrias da | Técnica. . .. .. .. 1.°Ano | Semestral . . . . 48 48 52 100 4
madeira, cortica, papel, plas-
tico, vidro e outros).
Modelos 3D Digitais . . .. ................ 520 — Engenharia e técnicas | Técnica. ... .. .. 1.°Ano | Semestral. . .. 96 96 104 200 8
afins.
Modelos e Protétipos . .................. 520 — Engenharia e técnicas | Técnica. .. ..... 1.°Ano | Semestral . . .. 48 48 52 100 4
afins.
Processos Tecnoldgicos de Fabrico. . ... ... 520 — Engenharia e técnicas | Técnica. .. ... .. 1.°Ano | Semestral . . . . 48 46 52 100 4
afins.
Simulagdo Computacional .. ............. 520 — Engenharia e técnicas | Técnica. ... .... 1.°Ano | Semestral . . . . 24 51 75 3
afins.
Sketching Manual e Digital. . . ............ 210 —Artes . ........ ... .. Técnica........ 1.°Ano | Semestral . . . . 72 72 78 150 6
Ambiente Nautico e Fatores Humanos. . . . .. 520 — Engenharia e técnicas | Geral e cientifica | 2.° Ano | Trimestral . . . . 24 51 75 3
afins.
Design de Produto Maritimo e Fluvial — Apli-|214 — Design. ............ Geral e cientifica | 2.°Ano | Semestral . . .. 30 45 75 3
cagao.
Empreendedorismo . ................... 345 — Gestao e administragao | Geral e cientifica | 2.° Ano | Semestral . . . . 16 34 50 2
ConservagdoeRestauro . . .............. 543 — Materiais (industrias da | Técnica. . . ... .. 2.°Ano | Semestral . . .. 84 48 66 150 6
madeira, corti¢a, papel, plas-
tico, vidro e outros).
Designde Produto . .................... 214 —Design. .. .......... Técnica........ 2.°Ano | Semestral . . .. 96 96 104 200 8
Modelagdo 3D elmagem................ 214 —Design. ............ Técnica........ 2.°Ano | Semestral . . . . 96 96 104 200 8
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c t A Horas | Das quais (r)]utras Das qua(:s Horas
Unidade curricular Area de educagao e formagao dorfnponerl © ‘nol Duragéo de de %ras Correspondem | - o trabalho | Créditos
© formagao curricutar contacto | aplicagdo 4 e apenas totais
rabalho | ao estagio
1) (2) (3) 4) ®) (6) ) (8) 8.1) 9)=(©)+®)| (10)
Estagio.......... ... ... .. L. 214 —Design. ............ Em contexto de|2.°Ano |Semestral. . .. 750 700 750 30
trabalho.

Total .............. 1006 742 | 1994 700 3000 120

Na coluna (2) indica-se a area de educagéo e formagao de acordo com a Portaria n.° 256/2005, de 16 de margo.

Na coluna (3) indica-se a componente de formagao de acordo com o constante no artigo 40.°-J do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na redagdo dada pelo Decreto-Lei
n.° 63/2016, de 13 de setembro.

Na coluna (6) indicam-se as horas de contacto, de acordo com a definigdo constante do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de
25 de junho.

Na coluna (7) indicam-se as horas de aplicagdo de acordo com o disposto no artigo 40.°-N do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de marco, na redacdo dada pelo Decreto-Lei
n.° 63/2016, de 13 de setembro.

Na coluna (8) indicam-se as outras horas de trabalho de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei
n.° 107/2008, de 25 de junho.

Na coluna (8.1) indica-se o nimero de horas dedicadas ao estagio.

Na coluna (9) indicam-se as horas de trabalho totais de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008,
de 25 de junho.

Na coluna (10) indicam-se os créditos segundo o European Credit Transfer and Accumulation System (sistema europeu de transferéncia e acumulagao de créditos), fixados de
acordo com o disposto no Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de junho.
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