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CIENCIA, TECNOLOGIA E ENSINO SUPERIOR

Direcao-Geral do Ensino Superior

Aviso n.° 11578/2023

Sumaério: Regista a criagdo do curso técnico superior profissional de Animagao, Modelagéo e
Desenho Digital da Escola Superior de Tecnologia e Gestao Jean Piaget do Instituto
Politécnico Jean Piaget do Sul.

Torna-se publico, nos termos do n.° 2 do artigo 40.°-T do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de
margo, na sua redacgao atual, que, por despacho de 9 de junho de 2022, da a data Diretora-Geral
do Ensino Superior, Prof. Doutora Maria da Conceigdo Bento, proferido ao abrigo do n.° 1 do
artigo 40.°-T do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na sua redagao atual, foi registada, nos
termos do anexo ao presente aviso, que dele faz parte integrante, a criagdo do curso técnico supe-
rior profissional de Animagao, Modelagao e Desenho Digital, a ministrar pela Escola Superior de
Tecnologia e Gestao Jean Piaget do Instituto Politécnico Jean Piaget do Sul.

4 de maio de 2023. — O Diretor-Geral, Joaquim Mourato.

ANEXO
1 — Estabelecimento de ensino superior

Instituto Politécnico Jean Piaget do Sul — Escola Superior de Tecnologia e Gestdo Jean
Piaget

2 — Curso técnico superior profissional

T632 — Animacao, Modelacao e Desenho Digital

3 — Numero de registo
R/Cr 38/2022

4 — Area de educacao e formacéo

213 — Audio-Visuais e Produgao dos Media

5 — Perfil profissional
5.1 — Descrigao geral

Planear, conceber, desenhar e desenvolver animagdes digitais multimédia para diferentes
ambientes e plataformas e que possibilitem uma comunicacdo assertiva e eficaz.

5.2 — Atividades principais

a) Conceber e desenvolver contelidos em espagos digitais;

b) Conceber e desenvolver conteudos para diferentes ambientes digitais;

c¢) Planear, desenhar e modelar animacdes digitais, capazes de retratar emogbes e compor-
tamentos humanos;

d) Planear, conceber e desenhar animacgoes digitais multimédia;

e) Desenvolver conteudos digitais recorrendo a diferentes técnicas de design e de programacgao
para diferentes ambientes e plataformas;

f) Conceber e construir personagens em formatos 2D e 3D adequados a conteudos ou ani-
macoes digitais;

g) Conceber e construir narrativas, cenarios e storyboards atrativos e criativos.
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6 — Referencial de competéncias
6.1 — Conhecimentos

a) Conhecimentos abrangentes de desenho;

b) Conhecimentos especializados de desenho de ambientes digitais;

¢) Conhecimentos especializados em técnicas de criagdo de narrativas, personagens, cenarios
e storyboards;

d) Conhecimentos especializados em motores de conteludos digitais;

e) Conhecimentos especializados em técnicas de produgéo de conteddos multimédia;

f) Conhecimentos abrangentes sobre o comportamento humano;

g) Conhecimentos abrangentes sobre comportamento e comunicagéo organizacional.

6.2 — Aptiddes

a) Projetar modelagbes e animacgdes 3D;

b) Planear, conceber e manipular modelos tridimensionais de objetos, ambientes e personagens;

¢) Planear, implementar, programar e colocar em produg¢ao animacgoes;

d) Organizar, dirigir e acompanhar projetos de animagao desde a sua fase de concegéo até
a criagao do produto final;

e) ldentificar e aplicar as diferentes fases da concegéo e desenvolvimento de animagao;

f) Analisar diferentes ambientes e plataformas digitais;

g) Identificar e aplicar técnicas de criagdo de narrativas, personagens, cenarios e storyboards
para jogos e animagcdes digitais.

6.3 — Atitudes

a) Demonstrar capacidade de planificagcao e organizagéo;

b) Demonstrar iniciativa e empreendedorismo;

c) Demonstrar capacidade de iniciativa, autonomia e responsabilidade no desenvolvimento
das fungdes e tarefas;

d) Demonstrar capacidade de lideranga e de gestao de equipas de trabalho, assegurando a
sua motivagao;

e) Demonstrar capacidade de adaptacéao a diferentes contextos organizacionais;

f) Demonstrar criatividade para a inovagao na concegéo e desenvolvimento de animagoes;

g) Demonstrar capacidade de relacionamento interpessoal com os interlocutores internos e
externos com vista ao desenvolvimento de um bom nivel de colaboracéo;

7 — Areas relevantes para o ingresso no curso:
Uma das seguintes:

Desenho

Informatica

Multimédia

8 — Ano letivo em que pode ser iniciada a ministragao do curso

2022-2023

9 — Localidades, instalagdes e nimero maximo de alunos

Numero maximo Numero maximo
Localidade Instalagdes para cada admissao de alunos inscritos
de novos alunos em simultaneo

Amada.................... Campus Universitariode Almada. .. ......... 24 54
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10 — Estrutura curricular

Area de educagio e formagio

% do total

Créditos de créditos

213 — Audiovisuais e produgdo dosmedia. ... ... .. 64 53,33 %
481 — Ciéncias informaticas . . ... ... ... 37 30,83 %
214 — DSIgN. .« o e 10 8,33 %
461 — Matematica. . ... ... e 5 417 %
222 — Linguas e literaturas estrangeiras. . . ... ... .. . 4 3,33 %
Total . ...... ... .. 120 100 %
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11 — Plano de estudos

. Das quais Horas
. ) i . = Componente Ano = Horas Das quais Outras correspondem de -
Unidade curricular Area de educagéo e formagao de formagéo curricular Duragao de _de . horas apenas trabalho Créditos
contacto aplicagéo de trabalho a0 estégio totais

™ @ ®3) ) ) 6) ™ ®) ®.1) (9)=(6)+(8) (109)
Algebra............................ 461 — Matematica................. Geral e cientifica | 1.°Ano | Semestral. .. 72 53 125 5
Inglés Técnico ..............couinn. 222 — Linguas e literaturas estrangeiras | Geral e cientifica | 1.°Ano | Semestral . . . 40 60 100 4
Computagdo Humano-Magquina . .. ... ... 481 — Ciéncias informaticas . ... ..... Técnica. ...... 1.°Ano | Semestral. .. 60 30 65 125 5
Comunicagao Videoe Audio . .......... 213 — Audiovisuais e produgdo dos | Técnica....... 1.°Ano | Semestral. . . 50 40 75 125 5

media.
Desenho e Representagoes Gréficas. . . . . 214 —Design. . ... Técnica....... 1.°Ano | Semestral. .. 50 40 75 125 5
Design de Interfaces. . ................ 481 — Ciéncias informaticas . . ... .. .. Técnica. ... ... 1.°Ano | Semestral . . . 60 40 65 125 5
Efeitos Visuais paraJogos............. 213 — Audiovisuais e produgao dos media | Técnica. . .. ... 1.°Ano | Semestral. .. 50 40 75 125 5
Ferramentas de Edigdo ............... 213 — Audiovisuais e producao dos media | Técnica. . ... .. 1.°Ano | Semestral. .. 60 50 65 125 5
Guido e Narrativas Digitais. . ........... 213 — Audiovisuais e produgdo dos media | Técnica. . .. ... 1.°Ano | Semestral. .. 50 40 75 125 5
Introdugdo a Programagéo............. 481 — Ciéncias informaticas . ........ Técnica. ...... 1.°Ano | Semestral. .. 60 42 65 125 5
Motores e Ambientes para Desenvolvimento | 481 — Ciéncias informaticas . .. ... ... Técnica. . .. ... 1.°Ano | Semestral . . . 60 40 65 125 5
de Videojogos.
Multimédia e Aplicagdes. . ............. 481 — Ciéncias informaticas . .. ... ... Técnica....... 1.°Ano | Semestral . . . 70 50 80 150 6
Animacao Digital 3D.................. 213 — Audiovisuais e produgao dos media | Técnica. . .. ... 2.°Ano | Semestral. .. 50 50 75 125 5
Computagdo Mével. . ................. 481 — Ciéncias informaticas . ... ... .. Técnica. ...... 2.°Ano | Semestral . . . 50 40 75 125 5
Design de Comunicagdo .............. 214 —Design. . ... Técnica. ...... 2.°Ano | Semestral. .. 50 40 75 125 5
Linguagem Visual.................... 213 — Audiovisuais e produgao dos media | Técnica. . .. ... 2.°Ano | Semestral. . . 50 40 50 100 4
Modelagdo 3D .................. ... 213 — Audiovisuais e producao dos media | Técnica. . .. ... 2.°Ano | Semestral. . . 60 50 65 125 5
Programagao com Objetos. ............ 481 — Ciéncias informaticas . ... ..... Técnica....... 2.°Ano | Semestral. . . 50 36 100 150 6
Estadgio. ... 213 — Audiovisuais e produgdo dos media | Em contexto de | 2.° Ano | Semestral. . . 20 730 600 750 30
trabalho.
Total ............. 1012 668 1988 600 3000 120

Na coluna (2) indica-se a area de educacéo e formagéo de acordo com a Portaria n.° 256/2005, de 16 de margo.

Na coluna (3) indica-se a componente de formagéo de acordo com o constante no artigo 40.°-J do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na redagao dada pelo Decreto-Lei

n.° 63/2016, de 13 de setembro.

Na coluna (6) indicam-se as horas de contacto, de acordo com a definigdo constante do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de

25 de junho.

Na coluna (7) indicam-se as horas de aplicagdo de acordo com o disposto no artigo 40.°-N do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na redagao dada pelo Decreto-Lei

n.° 63/2016, de 13 de setembro.

Na coluna (8) indicam-se as outras horas de trabalho de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei

n.° 107/2008, de 25 de junho.

Na coluna (8.1) indica-se o numero de horas dedicadas ao estagio.
Na coluna (9) indicam-se as horas de trabalho totais de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008,

de 25 de junho.

Na coluna (10) indicam-se os créditos segundo o European Credit Transfer and Accumulation System (sistema europeu de transferéncia e acumulacéo de créditos), fixados de
acordo com o disposto no Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de junho.
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