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Tempo de trabalho (horas)
Unidades curriculares Area cientifica Tipo Créditos Observagdes
Total Contacto
8] 2 A3) * ®) 6 ()]
Instrumentagdoe Medidas. . ....................... EE Sem. 160 TP:60 6
Sistemas Digitais II . ........... ... ... ... ... .... EE Sem. 160 TP:60 6
Programagao Il .. ...... .. .. .. .. ... ... ... ... CC Sem. 160 TP:60 6
QUADRON.°5
5.° Semestre
Tempo de trabalho (horas)
Unidades curriculares Area cientifica Tipo Créditos Observagdes
Total Contacto
M 2 3) * ®) 6 ()]
Processamentode Sinal ... ........ ... ... ... ... ... EE Sem. 160 TP:60 6
Microprocessadores € Microcontroladores . ........... EE Sem. 160 TP:60 6
Automagao e Robotica. . .......................... EE Sem. 160 TP:60 6
Electronicade Poténcia .. ......... ... ... . ... EE Sem. 160 TP:60 6
Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos . . .. ... EC Sem. 160 TP:60 6
QUADRON- 6
6.° Semestre
Tempo de trabalho (horas)
Unidades curriculares Area cientifica Tipo Créditos Observagdes
Total Contacto
0] 2 3) ) ®) 6 ()]
Sistemas Energéticos e Sustentabilidade . . ............ EE Sem. 160 TP:60 6
Instalagdes Eléctricas. . ................oiin... EE Sem. 160 TP:60 6
Comportamento Organizacional .................... CSHC Sem. 80 TP:30 3
Projecto/EStagio . ........ ... EE/EC/CC Sem. 400 P:150 15
202629271

Despacho n.° 26267/2009

Na sequéncia da autorizagdo de funcionamento do ciclo de estudos
conducente ao grau de licenciado em Engenharia e Desenvolvimento de
Jogos Digitais na Escola Superior de Tecnologia do Instituto Politécnico
do Cavado e do Ave, concedida por despacho de 15 de Maio de 2009
do Senhor Ministro da Ciéncia, Tecnologia e Ensino Superior, vem o
Instituto Politécnico do Cavado e do Ave, nos termos do disposto nos
n.”3 e 4 do artigo 73.° do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de Margo,
alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de Junho e pelo Decreto-
-Lei n.° 230/2009, de 14 de Setembro, promover a publicagdo do plano
de estudos, indicando para cada unidade curricular, a area cientifica
em que se insere, a duragdo, o tempo de trabalho, e nimero de ECTS,
conducentes ao grau de licenciado em Engenharia e Desenvolvimento de
Jogos Digitais na Escola Superior de Tecnologia, aprovados nos termos
do anexo ao presente despacho.

23 de Novembro de 2009. — O Presidente do Instituto Politécnico do
Cavado e do Ave, Prof. Doutor Jodo Baptista da Costa Carvalho.

ANEXO

Estrutura curricular e plano de estudos da Licenciatura
em Engenharia e Desenvolvimento de Jogos Digitais

1 — Estabelecimento de ensino — Instituto Politécnico do Cavado
e do Ave.

1.1 — Unidade orgéanica — Escola Superior de Tecnologia.

2 — Grau — Licenciatura.

3 — Especialidade — Sistemas Interactivos.

4 — Numero de créditos, segundo o sistema europeu de
transferéncia de créditos, necessario a obten¢do do grau ou di-
ploma — 180.

5 — Duragao normal do ciclo de estudos — 6 semestres.

6 — Areas cientificas e créditos que devem ser reunidos para a ob-
tengdo do grau:

6.1 — Em areas obrigatorias:

Créditos
Area cientifica Sigla
Obrigatorios

Sistemas Interactivos . ................... Sint 49
Computagdo Grafica .................... CG 41
Ciéncias da Computagdo .. ............... CcC 36
Engenharia da Computagdo............... EC 15
Matematica. . .. .....oviii MAT 12
Sistemas de Informag@o.................. SI 6
Engenharia de Software.................. ES 6
Ciéncias Sociais e Humanas .............. CSHC 4
Economiae Gestdo ..................... EG 4
Direito ... Dir 4
Design ...t Des 3
Total. ............. 180
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7 — Plano de Estudos:

Instituto Politécnico do Cavado e do Ave — Escola Superior de Tecnologia
Grau de licenciado

Engenharia e Desenvolvimento de Jogos Digitais

QUADRON-*1

1.° semestre

48987

Tempo de trabalho (horas)
Unidades curriculares Area cientifica Tipo Créditos | Observagdes
Total Contacto
@ @ 3) “ ®) 6 )
Matematica Computacional . .. ...t MAT Sem. 160 TP:60 6
Algoritmos e Estruturas de Jogos . ............c i CcC Sem. 160 TP:60 6
Analise e Desenvolvimento de Software. . ......................... ES Sem. 160 TP:60 6
Programacao I ... ... ... . .. CcC Sem. 240 TP:90 9
Desenho de JOgos. . . ..ot Des Sem. 80 TP:30 3
QUADRON.°2
2.° Semestre
Tempo de trabalho (horas)
Unidades curriculares Area cientifica Tipo Créditos | Observagdes
Total Contacto
(€] ®)] 3 “ ®) 6 M
Elementos Matematicos para a Computacdo Grafica ................. MAT Sem. 160 TP:60 6
Arquitectura de Dispositivos de Suporte a Jogos .. .................. EC Sem. 160 TP:60 6
Programac@o I1. . ... ... . CcC Sem. 240 TP:90 9
Técnicas de Desenvolvimento de Jogos . ........... ... ... ... Sint Sem. 240 TP:90 9
QUADRON.*3
3.° Semestre
Tempo de trabalho (horas)
Unidades curriculares Area cientifica Tipo Créditos | Observagdes
Total Contacto
@ (©)] 3 “ ®) 6 M
Introdug@o a Programagdo 3D . ......... .. ... i CG Sem. 240 TP:90 9
Ambientes VITtUaiS. . . . .. oo ottt CG Sem. 300 TP:90 11
Computagdo MOvel .. ... .o CcC Sem. 160 TP:60 6
Desenvolvimento Pessoal e Profissional . . ......................... CSHC Sem. 100 TP:30 4
QUADRON.* 4
4.° Semestre
Tempo de trabalho (horas)
Unidades curriculares Area cientifica Tipo Créditos | Observagdes
Total Contacto
(@) @) 3 “ ®) 6 U
Desenvolvimento de Jogos Aplicado. . ......... ... ... ... ... ... ... Sint Sem. 240 TP:90 9
Animagdo de Personagens ................. i CG Sem. 240 TP:90 9
Armazenamento e AcessoaDados ........... . i SI Sem. 160 TP:60 6
Programacgao 3D . ... ... CG Sem. 160 TP:60 6
QUADRON.* 5
5.° Semestre
Tempo de trabalho (horas)
Unidades curriculares Area cientifica Tipo Créditos | Observagdes
Total Contacto
() (@) 3) “4 ®) 6 @)
Projecto Aplicado I ... .. .. . Sint Sem. 300 P:90 11
Programagdo de JogosemRede ............. ... .. .. L EC Sem. 240 TP:90 9
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Tempo de trabalho (horas)
Unidades curriculares Area cientifica Tipo Créditos | Observagdes
Total Contacto
O] @ (©) Q) ®) ©) @)
Direito Tecnodigital . . . ... . Dir Sem. 100 TP:30 4
Inteligéncia Artifical AplicadaalJogos ............ ... .. ... ... ... CcC Sem. 160 TP:60 6
QUADRON.° 6
6.° Semestre
Tempo de trabalho (horas)
Unidades curriculares Area cientifica Tipo Créditos | Observagdes
Total Contacto
O] @ [©) Q) ®) ©) @)
Projecto Aplicado I1. . ... ... Sint Sem. 380 P:90 14
Técnicas Avangadas de Programagdo 3D. . ......................... CG Sem. 160 TP:60 6
Empreendedorismo e Criagdo de Empresas. . ....................... EG Sem. 100 TP:30 4
Tecnologias Emergentes em Jogos . ..............oviiiiiieon.... Sint Sem. 160 T:60 6
202629247
INSTITUTO POLITECNICO DE COIMBRA
Area cientifica Sigla Créditos
Despacho n.° 26268/2009
Nos termos dos n.”*3 e 4 do artigo 73.° do Decreto-Lei n.° 74/2006,de  Ciéncias Sociais ¢ do Comportamento . ... .. 310 60
24 de Margo, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de Junho, Eqpnqmla. R R 314 15
publicam-se, em anexo, a caracteriza¢do e plano de estudos do ciclo Ciéncias Politicas e Cidadania............. 313 10
de estudos conducente ao grau de mestre em Direito a Alimentacdo e gecp()llogla deOProteCé;ao 30 Ambiente. ... g? ; 18
Desenvolvimento Rural, na Escola Superior Agraria do Instituto Poli- ociologia e Qutros Estudos . ...

o - ; . . . Produgdo Agricolae Animal .............. 621 5
técnico de Coimbra, cujo funcionamento foi autorizado por despacho Industrias Alimentares 541 5
de 17 de Agosto de 2009, do Ministro da Ciéncia, Tecnologia e Ensino ot —
Superior: Total .............. 110

ANEXO 6.2 — Em areas opcionais:
1 — Institui¢do de ensino — Instituto Politécnico de Coimbra. o ) -
1.1 — Unidade Orgénica — Escola Superior Agraria. Area cientifica Sigla Créditos
2 — Grau — Mestre.
3 — Especialidade — Direito a Alimentagdo e Desenvolvimento .
Rural. Eg9nqm1a. EREEERES RPN EERTTRURP 314
4 — Numero de créditos, segundo o sistema europeu de transferéncia Ciéncias Politicas e NC idadania. ............ 313 10
~ 1 P ~ Terapia e Reabilitagdo . .................. 726
e acumulag@o de créditos, necessario a obtengdo do grau — 120. . . :
~ . Tecnologia de Protec¢do do Ambiente. . . . . .. 851
5 — Durago normal do ciclo de estudos — 4 Semestres.
6 — Areas cientificas e créditos que devem ser reunidos para a Total .............. 10
obtengdo do grau:
6.1 — Em areas obrigatdrias: 7 — Plano de estudos:
Instituto Politécnico de Coimbra
Escola Superior Agraria
Grau de Mestre
Direito a Alimentagao e Desenvolvimento Rural
QUADRON. 1
1.° Ano/1.° Semestre
Tempo de trabalho (horas)
Unidades curriculares lAr;a Tipo Créditos Observagdes
cientifica
Total Contacto
Seguranga Alimentar .. .............. ... . ... .. 313 Semestral . . ... 150 TP-30; OT-17 5 Obrigatoria
Comércio Internacional e Marketing Agro-alimentar . . . 314 Semestral . . . .. 150 TP-28; OT-17 5 Obrigatoria
Agricultura e Desenvolvimento Econémico . ......... 314 Semestral . . . .. 150 TP-28; OT-17 5 Obrigatoria
Agricultura Tropical. . ........ .. .. .. ... ... ... 621 Semestral . . . .. 150 TP-28; OT-17 5 Obrigatoria
Tecnologias Adaptadas I ......................... 851 Semestral . . . .. 150 TP-28; OT-17 5 Obrigatoria
Histéria Agraria dos Paises em Desenvolvimento. . . . .. 313 Semestral . .. .. 150 TP-28; OT-17 5 Optativa
Alteragdes Globais e Desenvolvimento Sustentavel . . . . 851 Semestral . . ... 150 TP-28; OT-17 5 Optativa






